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OPIS TECHNICZNY DO PROJEKTU ZAGOSPODAROWANIA TERENU SKATEPARKU PRzZY

UL. PIASKOWEJ, NA DZIALCE NR 2132/9 OBR. POLICE 16 W POLICACH.

1. PRZEDMIOT OPRACOWANIA

Przedmiotem niniejszego opracowania jest projekt zagospodarowania terenu dla zadania
inwestycyjnego pn.: “Przebudowa skateparku przy ul. Piaskowej w Policach”. Opracowanie
obejmuje projekt ptyty jezdnej skateparku wraz z elementami do jazdy (“przeszkodami”).

2. PODSTAWA OPRACOWANIA

*  Umowa z Inwestorem

* Wizja lokalna w terenie

* Zaktualizowana mapa sytuacyjno-wysokosciowa w skali 1:500
* Ustalenia z Inwestorem

* Konsultacje i ustalenia ze Stowarzyszeniem “Switch”

* Norma PN-EN 14974

* Aktualne normy i przepisy budowlane

3. ZAKRES OPRACOWANIA

Projektowany zakres prac przewiduje:
1. Wykonanie ptyty zelbetowej z betonowymi elementami skateparku
2. Rozbidérka czterech istniejgcych starych elementéw skateparku
3. Prace porzadkowe
4. Inne niezbedne dla planowanej inwestyciji

4. UZASADNIENIE POTRZEBY INWESTYCJI

Zapotrzebowanie na obiekty sportowo-rekreacyjne wsréd okolicznej mtodziezy i oséb miodych
jezdzgcych na deskorolkach, rolkach i bmx, promocja Polic oraz rozw6j turystyki
skateboardingowe;.

5. OPIS STANU ISTNIEJACEGO
5.1 Charakterystyka terenu

Teren przeznaczony pod przedmiotowg inwestycje znajduje sie w obrebie istniejgcego starego
skateparku, ktory jest zlokalizowany w sgsiedztwie stadionu. Obszar jest ogrodzony, wjazd na
teren istniejgcego skateparku jest od zachodu od bocznej ul. Piaskowej, oraz od wschodu - od ul.
Bursztynowej. Od pétnocy do istniejgcego skateparku przylega trawnik, od zachodu i potudnia
chodnik z kostki brukowej, od wschodu parking. Teren jest ptaski.



5.2 Komunikacja

Obszar objety inwestycjg ma dostep do drdg publicznych ul. Piaskowej i ul. Bursztynowej. Na teren
obiektu prowadzi od zachodu istniejacy wjazd z bramg, od strony wschodniej do istniejgcego
skateparku przylega parking.

5.3 Istniejgca zabudowa

Na terenie objetym zakresem opracowania znajduje sie istniejgcy skatepark, sktadajgcy sige z
betonowych elementow wypetnionych styropianem, ktére sg rozmieszczone na nawierzchni
asfaltowej. W ramach niniejszego opracowania przewiduje sie rozbidrke czterech istniejgcych
starych elementow skateparku.

5.4 Zadrzewienie

Przy ogrodzeniu, w p6thocno-zachodnim rogu terenu objetego opracowaniem znajduje sie jedno
drzewo, ktére nie koliduje z planowang inwestycja.

5.5 Uzbrojenie techniczne

Przez fragment terenu przeznaczonego pod inwestycje przebiega podziemna sie¢ kanalizacji
deszczowej, do ktorej zostanie przytgczone odwodnienie projektowanego elementu skateparku nr
1. Wzdtuz potudniowej granicy starego skateparku przebiega poza terenem skateparku przewdd
elektroenergetyczny niskiego napiecia zasilajgcy istniejgce oswietlenie terenu. W pdtnocno-
zachodniej czesci terenu przebiega fragment przewodu elektroenergetycznego wysokiego
napiecia oraz fragment kanalizacji sanitarnej. Projektowane zagospodarowanie terenu nie koliduje
z istniejgcym uzbrojeniem terenu.

6. OPIS PROJEKTOWANEGO ZAGOSPODAROWANIA TERENU
6.1 Charakterystyka obiektu

Projekt zaktada rozbiorke czterech starych elementéw jezdnych starego skateparku, a nastepnie
wykonanie w poétnocnej czesci istniejgcego skateparku na istniejgcej nawierzchni asfaltowej nowej
ptyty zelbetowej nowego skateparku z betonowymi elementami do jazdy na deskorolkach, rolkach i
rowerach typu bmx. Projektuje sie skatepark w technologii monolitycznej, zelbetowej. Fragmenty
istniejgcej nawierzchni asfaltowej i jej podbudowy wokét nowoprojektowanego skateparku zostang
rozebrane i zamienione na teren zielony obsiany trawa. Ptyta nowego skateparku posiada niewielki
spadek dla odprowadzenia wod deszczowych w kierunku wpustéw kanalizacyjnych
zlokalizowanych w centralnej czeéci istniejacego skateparku. Sposéb odwodnienia i powierzchnia
odwodnienia nie ulegng zmianie w granicach dziatki.
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Skatepark zostat zaprojektowany jako niezadaszony, bezobstugowy obiekt odporny na dziatanie
czynnikdw atmosferycznych.

6.2 Komunikacja

Projektowany skatepark bedzie sie pokrywat ksztattem czesSciowo z istniejgcym obiektem, ktory
jest skomunikowany chodnikiem od strony zachodniej i wschodniej.

6.3 Zielen

W razie koniecznosci nalezy uzupetni¢ istniejgcy trawnik w zakresie niezbednym do
uporzadkowania przylegtego terenu oraz przywrocenia jego odpowiedniego stanu po wykonaniu

prac budowlanych. Gatunek trawy nalezy dostosowa¢ do traw wystepujgcych w rejonie planowanej
inwestyciji.

7. ZESTAWIENIE POWIERZCHNI

Powierzchnia projektowanego skateparku: 623,7 m2.
Powierzchnia istniejgcej nawierzchni asfaltowej do rozbiorki i obsiania trawa: 220,8 m2

8. OCHRONA ZABYTKOW | KRAJOBRAZU

Teren objety opracowaniem nie jest wpisany do rejestru zabytkéw ani nie podlega ochronie
konserwatorskie;j.

9. WPLYW EKSPLOATACJI GORNICZEJ NA DZIALKE
Dziatka nie znajduje sie w obszarze eksploatacji gorniczej i nie podlega szkodom gérniczym.
10. WPLYW INWESTYCJI NA SRODOWISKO, ZDROWIE LUDZI | OBIEKTY SASIEDNIE

Zakres projektowanych prac nie zmienia warunkéw oddziatywania istniejgcego obiektu na

srodowisko, budynki sgsiednie i zdrowie ludzi. Teren przewidziany pod przedmiotowg inwestycje
nie jest potozony w granicach obszaréw chronionych.

11. DOSTEPNOSC DLA OSOB NIEPELNOSPRAWNYCH

Caty obszar inwestycji jest dostepny bezposrednio z istniejgcych ciggow komunikacyjnych. W
projekcie nie przewiduje sie budowy jakichkolwiek stopni ani innych barier mogacych stanowié
przeszkode dla osob poruszajgcych sie na wbzkach inwalidzkich.

12. WARUNKI OCHRONY P.POZ.

Projekt w zaden sposob nie zmienia istniejgcego uktadu drég dojazdowych do innych obiektow nie
wptywa zatem na ich ochrone pozarows.



13. KATEGORIA GEOTECHNICZNA OBIEKTU BUDOWLANEGO

Zgodnie Rozporzadzeniem Ministra Transportu, Budownictwa i Gospodarki Morskiej z dnia 25
kwietnia 2012 r. w sprawie ustalania geotechnicznych warunkdédw posadawiania obiektéw
budowlanych na podstawie art. 34 ust. 6 pkt 2 ustawy z dnia 7 lipca 1994 r. — prawo budowlane
(dz. u. z 2010 r. nr 243, poz. 1623, z p6zn. zm.2) nalezy przyja¢, ze w podiozu projektowanego
obiektu panujg proste warunki gruntowo - wodne, a projektowany obiekt nalezy zaliczy¢ do |
kategorii geotechniczne;j.

14. ZGODNOSC INWESTYCJI Z MIEJSCOWYM PLANEM ZAGOSPODAROWANIA
PRZESTRZENNEGO

Zgodnie z wypisem z miejscowego planu zagospodarowania przestrzennego przedmiotowa
dziatka stanowi cze$¢ obszaru oznaczonego symbolem K 2 US - “Teren ustug sportu i rekreacji z
Zielenig towarzyszacg”. Projektowana zabudowa i zagospodarowanie dziatki spetniajg pod
wzgledem urbanistycznym i architektonicznym warunki obowigzujgcego planu zagospodarowania
przestrzennego. Funkcja terenu zostaje zachowana.

15. OBSZAR ODDZIALYWANIA OBIEKTU

Podstawa prawna:

- Ustawa z dnia 7 lipca 1994 r. Prawo budowlane - Dz.U. poz. 290 z 2016r.

- Rozporzadzenie Ministra Infrastruktury z dnia 12 kwietnia 2002 r. w sprawie warunkow
technicznych, jakim powinny odpowiada¢ budynki i ich usytuowanie - Dz. U. poz. 1422 z 2015 r.

- Ustawa z dnia 18 lipca 2001 r. Prawo wodne - Dz.U. z 2015 poz. 469

- Ustawa z dnia 27 kwietnia 2001 r. Prawo ochrony srodowiska Dz. U. Nr 62, poz. 627 z pdzn.

Zmianami.

Obszar oddziatywania projektowanego obiektu nie wykracza poza granice zakresu opracowania.
Projektowane zagospodarowanie terenu nie wptywa na zacienianie dziatek sgsiednich. Ze wzgledu
na zaktadane uzytkowanie obiektu przedmiotowa inwestycja nie zaktada powstawania odpadow
przemystowych, mogacych negatywnie oddziatywaC¢ na $rodowisko i dziatki sgsiednie.
Przedmiotowa inwestycja nie zaktada powstawania Sciekéw technologicznych, mogacych
negatywnie oddziatywac na srodowisko i dziatki sgsiednie, zdefiniowanych na podstawie Ustawy z
dnia 18 lipca 2001 r. Prawo wodne. Rozwigzania techniczne, usytuowanie obiektu oraz sposéb
zagospodarowania terenu nie powodujg ucigzliwosci zwigzanych z wibracjami, zakitdéceniami
elektrycznymi i promieniowaniem, a takze zanieczyszczeniem powietrza, wody i gleby. Realizacja
przedmiotowej inwestycji nie powoduje ograniczenia dostepu do drogi publicznej, mozliwosci
korzystania z wody, kanalizacji, energii elektrycznej i cieplnej oraz Srodkow tgcznosci przez osoby
trzecie w obszarze oddziatywania obiektu budowlanego.


http://prawo.legeo.pl/prawo/ustawa-z-dnia-18-lipca-2001-r-prawo-wodne/?on=16.11.2016

16. UWAGI OGOLNE

- Wszelkie zastosowane materiaty i urzadzenia powinny posiadaé wymagane atesty, certyfikaty
oraz dopuszczenia do uzytkowania w Polsce, w szczego6lnoéci winny spetnia¢ wymogi okreslone
przepisami przeciwpozarowymi i sanitarnymi.

- Wszystkie prace muszg by¢ wykonane zgodnie z obowigzujgcymi przepisami oraz pod
nadzorem os6b uprawnionych.
- Prace wykonywa¢ zgodnie z Warunkami Technicznymi Wykonania | Odbioru Robét

Budowlanych.

- Jakos¢ oraz standard prac budowlanych i wykoriczeniowych musi odpowiada¢ Polskim
Normom.

- Wszystkie wymiary sprawdzi¢ na budowie.

- W razie stwierdzenia niezgodnosci — skontaktowac sie z projektantem.

- Przedstawione w projekcie rozwigzania materiatowe mozna zamieni¢ na inne o podobnych
parametrach i wtasciwosciach technicznych po uprzedniej zgodzie Fractal Skateboarding.
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OPIS TECHNICZNY DO PROJEKTU ARCHITEKTONICZNO-BUDOWLANEGO SKATEPARKU
PRZY UL. PIASKOWEJ, NA DZIALCE NR 2132/9 OBR. POLICE 16 W POLICACH.

1. DANE OGOLNE

Przedmiot opracowania

Przedmiotem niniejszego opracowania jest projekt przebudowy skateparku w Policach.

Lokalizacja

Teren przeznaczony pod budowe stanowi dziatka nr 2132/9 przy ul. Piaskowej w Policach.

Program uzytkowy

Teren ma spetnia¢ funkcje rekreacyjng dla okolicznej mtodziezy i mtodych oséb, a takze dla

turystébw z innych miejscowosci i regiondw jezdzgcych na deskorolkach, rolkach i bmx. Moze byc¢

miejscem rozgrywania konkurséw dla mitosnikow skateboardingu.

2. PODSTAWA OPRACOWANIA

Umowa z Inwestorem

Wizja lokalna w terenie

Konsultacje i ustalenia ze Stowarzyszeniem “Switch”
Norma PN-EN 14974

Aktualne normy i przepisy budowlane

. ZAKRES PROJEKTOWANYCH PRAC

Przewiduje sie nastepujacy zakres prac zwigzany z przebudowg skateparku:

Przygotowanie terenu pod wykonanie projektowanych nawierzchni.

Wytyczenie projektowanego skateparku.

Roboty ziemne — wyprofilowanie podtoza pod projektowane nawierzchnie.

Wykonanie przytgczy kanalizacji deszczowej.

Wykonanie warstw podbudowy.

Wykonanie ptyty zelbetowej oraz elementéw (“przeszkdd”) betonowych wraz z ich
wykonczeniem i przystosowaniem do jazdy na deskorolkach, rolkach i rowerach typu bmx.
Humusowanie i obsianie trawg terenu przylegtego w niezbednym zakresie.

Uporzagdkowanie terenu.
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4. ROZWIAZANIA MATERIALOWE

4.1 PODBUDOWA

Elementy betonowe projektowane dla planowanego obiektu wymagajg szczegblnego sposobu
posadowienia. Ze wzgledu na rézne poziomy jezdne plyty skateparku, projektuje sie cztery typy
podbudowy.

Typ 1 - na istniejgcej nawierzchni asfaltowej wykona¢ warstwe piasku o grubosci 47 cm
zageszczonego warstwami, na niej 30 cm warstwy kruszywa 31,5 - 63,0 mm stabilizowanego
mechanicznie, na niej 10 cm warstwy kruszywa 0-31,5 mm stabilizowanego mechanicznie, na niej
dwéch warstw folii PE 0,02 cm na ktdérych bedzie wytozona zbrojona ptyta betonowa grubosci 15
cm.

Typ 2 - usuniecie istniejgcej nawierzchni asfaltowej, wykonanie 30 cm warstwy kruszywa 31,5 -
63,0 mm stabilizowanego mechanicznie, na niej 10 cm warstwy kruszywa 0-31,5 mm
stabilizowanego mechanicznie, na niej dwoch warstw folii PE 0,02 cm na ktérych bedzie wytozona
zbrojona ptyta betonowa grubosci 15 cm.

Typ 3 - na istniejgcej nawierzchni asfaltowej wykona¢ warstwe grubosci 15 cm z kruszywa 31,5 -
63,0 mm stabilizowanego mechanicznie, na niej 10 cm warstwy kruszywa 0-31,5 mm
stabilizowanego mechanicznie, na niej dwoch warstw folii PE 0,02 cm na ktérych bedzie wytozona
zbrojona ptyta betonowa grubosci 15 cm.

Typ 4 - oczyScic istniejacg nawierzchnie asfaltowg, nastepnie utozy¢ na niej dwie warstwy folii PE
0,02 cm na ktérych bedzie wytozona zbrojona ptyta betonowa grubosci 12 cm.

Teren wokét ptyty skateparku nalezy obnizy¢ w taki sposob, aby znajdowat sie 10 cm ponizej
krawedzi skateparku.

4.2 TECHNOLOGIA ELEMENTOW SKATEPARKU

Skatepark zaprojektowano w technologii monolitycznej. Przeszkody projektuje sie w formie
elementéw zelbetowych, ptyt lub $cian, zbrojonych siatkg stalowg dla usztywnienia i podwyzszenia
ich wytrzymatosci (symetrycznie po obu stronach, @ 8 mm (AllIN) o oczkach 15x15 cm, osadzone
na wysokosci gornej krawedzi z przykryciem min. 30 mm, podtuzne tgczenie zbrojenia z zaktadem
min. 50 cm lub spawane), beton C35/45, W-8, F150, wg. technologii firm wykonujgcych takie
elementy. Elementy betonowe skateparku muszg by¢ trwale powigzane zbrojeniem z posadzkag

betonowg skateparku wokot nich.

W miejscach elementdéw, w ktérych wymaga tego specyfikacja nalezy wbetonowac profil stalowy,
ktéry ma za zadanie chroni¢ ich krawedzie. Krawedzie narazone na uszkodzenia mechaniczne, na
ktorych projekt nie przewiduje zabezpieczenia ich zadnym profilem stalowym powinne byé
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fazowane. Poprawia to trwato$¢ krawedzi elementéw skateparku oraz zwigksza poziom
bezpieczenstwa jego uzytkownikdw.

Wszystkie elementy stalowe: porecze, barierki i okucia muszg by¢ wykonane ze stali ocynkowane;j
ogniowo. Wszystkie elementy takie jak profile ochronne, rury czy porecze do $lizgania si¢ muszg
by¢ wtopione i zakotwione w elemencie na ktorym sg osadzone. Kazdy profil zamknigty musi by¢
zlicowany z przylegajgcg powierzchnig betonowa - nie toleruje sie zadnych nierébwnosci.

Wszystkie elementy tukowe i pochylnie muszg zosta¢ wykonane w technologii torkretowania na
mokro — beton naktadany metodg natryskowa przy uzyciu mieszanki recepturowej. Maszyne do
natrysku betonu, musi obstugiwaé osoba specjalnie do tego przygotowana, przeszkolona i
legitymujgca sie odpowiednim uprawnieniami. Nie dopuszcza sie wyktadania betonu na ukosne
elementy jezdne bezposrednio z pompo-gruszki. Nie dopuszcza sie nakfadania betonu na
elementy jezdne fopatami.

Wykoriczenie betonowych powierzchni elementéw — reczne zacieranie stalowg pacg. Wszystkie
powierzchnie elementow jezdnych muszg byC zatarte na gtadko, nie dopuszcza sie na
powierzchni jezdnej elementow zadnych nierownosci.

Powierzchnia jezdna wszystkich elementéw betonowych skateparku powinna by¢é réwna i bez
szczelin. Wazne jest, aby powierzchnia jezdna byta gtadka, ale nie moze by¢ Sliska. Dla osoby
poruszajgcej sie na deskorolce z kétkami o Srednicy 45 mm nie moze by¢ zadnych odczuwalnych

nierobwnos$ci w nawierzchni jezdne;j.

Wykoriczenie powierzchni ptaskich posadzki betonowej oraz poziomej czesci elementu nr 4,
dopuszcza sie poprzez zacieranie mechaniczne zacieraczkami. Elementy nr 2, 4, 5 i 7 powinne
zostac¢ ,wtopione” w posadzke, w sposodb umozliwiajgcy ptynny najazd.

Krawedzie dolne przeszkdd muszg rowno dotyka¢ nawierzchni - nie moze byC zadnych
nierownosci lub wystajgcych materiatbw w dolnej czesci elementu przy nawierzchni.

Figury sag traktowane jako elementy ,mebli miejskich", inaczej matej architektury w miescie, a
wymiary i ksztatt elementdw przyjeto wedlug zasad ergonomii i zasad obowigzujgcych przy
uprawianiu skateboardingu.

Dopuszczalna jest zmiana wymiaréw elementow do 10%, w czasie realizacji prac, jednakze kazda
taka zmiana musi zosta¢ uzgodniona z projektantem i zaakceptowana przez zamawiajgcego. Nie
toleruje sie zadnego odstepstwa od projektu, nieuzgodnionego z projektantem.

W przypadku temperatury nizszej niz 5 C, nie dopuszcza sie wyktadania mieszanki betonowej. Aby
rozpocza¢ wyktadanie mieszanki betonowej temperatura powinna wynosi¢ minimum 5 C przez
okres co najmniej 3 dni i powinna by¢ wyzsza niz 5 C przez kazdg dobe prac w betonie.
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4.3 ZESTAWIENIE ELEMENTOW SKATEPARKU

Dla rozpoznania zaprojektowanych elementow wprowadza sie numeracje elementow 1-6.

NAZWA ELEMENTU SKATEPARKU NR (OZNACZENIE JAK NA
RZUTACH)
Bowl 1
Hubbas 2
Manualpad 3
Curbs 4
Pyramid 5
Rail 6
Quarterpipe 7

4.4 PLYTA SKATEPARKU
Technologia

Nawierzchnia betonowa, wykonana jako posadzka przemystowa o grubosci minimum 15 cm z
betonu C30/37, hydrotechnicznego W8, mrozoodporno$é F150, zbrojona dotem siatkg & 8 mm
(AIlIN) o oczkach 15x15cm, podtuzne tgczenie zbrojenia z zaktadem min. 50 cm lub spawane.
Beton powinien zosta¢ mechanicznie zatarty na gtadko i pokryty impregnatem do uszczelniania i
utwardzania posadzek betonowych. Krawedz ptyty nalezy uksztattowa¢ stosujgc deskowanie
dostosowane do ksztattu i poziomu ptyty.

Zaprojektowano 4 typy piyty (vide 2.1 “Podbudowa”). Typy 1, 2 i 3 majg grubos¢ ptyty betonowe;j
min. 15 cm. Typ 4 ma grubos¢ ptyty min. 12 cm. Technologia betonu kazdego z 4 typow jest taka
sama.

W przypadku temperatury nizszej niz 5° C, nie mozna wyktada¢ mieszanki betonowej. Aby
rozpocza¢ wyktadanie mieszanki betonowej temperatura powinna wynosi¢ minimum 5° C przez
okres co najmniej 3 dni i powinna by¢ wyzsza niz 5° C przez kazda dobe prac w betonie.

Po wykonaniu posadzki sg cigte dylatacje maks. 5 x 5 m na gtebokos¢ 1/3 piyty, a nastepnie
naciecia powinne zosta¢ zagruntowane przed zatozeniem sznurOw dylatacyjnych. Po min. 28
dniach nastepuje wypetnienie dylatacji, fazowanie krawedzi dylatacji, zatozenie sznuréw
dylatacyjnych oraz wypetnienie dylatacji masg poliuretanows.
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Ro6znice wysokosci pomiedzy wyzej potozong czescig piyty skateparku, a otaczajgcym terenem
nalezy zabezpieczy¢ poprzez uformowanie skarp, ktére nalezy obsia¢ trawg. Caty teren zielony
przylegajgcy do skateparku powinien znajdowa¢ sie o 10 cm ponizej poziomu krawedzi
skateparku, do ktérego przylega.

Odprowadzenie wéd opadowych

Spadek ptyty powinien mie¢ 1-1,5%, nie moze przekracza¢ 1,5%. Dopuszczalna jest zmiana
wymiardw elementéw do 5% w czasie realizacji prac, jednakze kazda taka zmiana musi zostac
uzgodniona z projektantem i zaakceptowana przez zamawiajgcego. Nie toleruje si¢ zadnego
odstepstwa od projektu, nieuzgodnionego z projektantem.

Ze wzgledu na powierzchnie placu skateparku oraz istniejace spadki terenu wody opadowe
zostajg w ten sam sposOb odprowadzone, w jaki byly odprowadzane na starym skateparku - w
kierunku dwdch wpustow kanalizacji deszczowej znajdujacych sie w centralnej czesci istniejgcego
skateparku. Wyjatkiem jest fragment ptyty gornego poziomu projektowanego skateparku o
powierzchni ok. 85 m2, z ktérego wody opadowe zostang odprowadzone w kierunku otaczajgcego
terenu zielonego. Odwodnienie elementu nr 1 (“bowl”, 106 m2) zostanie przytgczone do istniejace;j
kanalizacji deszczowej (vide Projekt budowlany przytacza kanalizacji deszczowej).

5. ROZMIESZCZENIE ELEMENTOW

Elementy skateparku zostaty rozmieszczone optymalnie, z zachowaniem stref bezpieczeristwa.

6. BEZPIECZENSTWO

Dobdr elementow, sprawdzonych na innych tego rodzaju inwestycjach gwarantuje bezpieczenstwo
pod warunkiem stosowania sie podczas eksploatacji do zaleceh producenta oraz przestrzegania
regulaminu. Dwa egzemplarze regulaminu uzytkowania skateparku nalezy umiesci¢ w widocznym
miejscu. Jego bezwzgledne przestrzeganie jest warunkiem koniecznym do spetnienia przez
uzytkownikéw. Ponizsza instrukcja winna by¢ dotgczona w formie trwatej do elementéw
skateparku.



14

Instrukcja korzystania ze skateparku:

REGULAMIN KORZYSTANIA ZE SKATEPARKU

- Warunkiem korzystania ze skateparku jest zapoznanie sie z niniejszym regulaminem i jego
przestrzeganie.

- Skatepark NIE jest placem zabaw.

- Korzystanie ze skateparku odbywa sie na wiasng odpowiedzialnosé.

- Za wypadki na terenie skateparku wytgczng odpowiedzialnos¢ ponoszg korzystajgcy. W
przypadku osoéb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ ponoszg ich prawni opiekunowie.

- Zaleca sie uzywania ochraniaczy i kasku podczas korzystania ze skateparku.

- Od oséb korzystajgcych ze skateparku wymaga sie ostroznej i bezpiecznej jazdy.

- Osoby korzystajgce ze skateparku zobowigzane sg do stosownego, kulturalnego zachowywania.

Zabrania sie:

- Biegania po skateparku, przeszkadzania osobom jezdzgcym.

- Chodzenia po konstrukcjach, przebywania w strefie najazdoéw i zeskokow.

- Nadmiernego woskowania elementow skateparku (nasmaruj sobie deske, rolki).
- Jazdy na rowerach innych niz bmx.

- Wprowadzania pséw

- Zasmiecania terenu skateparku

Korzystajgcy sg proszeni o natychmiastowe zgtoszenie zarzgdzajgcemu skateparkiem wszelkich
uszkodzeh urzgdzen skateparku.

Osoby przebywajgce na terenie skateparku, kidére beda zaktécac¢ porzadek i utrudnia¢ korzystanie
z urzgdzen innym osobom zostang usuniete z obiektu.

Telefony alarmowe:

Pogotowie ratunkowe 999 (tel. kom 112)
Straz pozarna 998
Policja 997

Projekt skateparku: Fractal Skateboarding, 2020
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7. UWAGI OGOLNE

- Wszelkie zastosowane materiaty i urzadzenia powinny posiadaé wymagane atesty, certyfikaty
oraz dopuszczenia do uzytkowania w Polsce, w szczegoblnosci winny spetnia¢ wymogi okreslone

przepisami przeciwpozarowymi i sanitarnymi.

- Wszystkie prace muszg by¢ wykonane zgodnie z obowigzujacymi przepisami oraz pod
nadzorem oséb uprawnionych.

- Prace wykonywa¢ zgodnie z Warunkami Technicznymi Wykonania | Odbioru Robdét
Budowlanych.

- Jakos¢ oraz standard prac budowlanych i wykonczeniowych musi odpowiada¢ Polskim
Normom.

- Wszystkie wymiary sprawdzi¢ na budowie.
- W razie stwierdzenia niezgodnosci — skontaktowac sie z projektantem.

- Przedstawione w projekcie rozwigzania materiatowe mozna zamieni¢ na inne o podobnych
parametrach i wkasciwos$ciach technicznych po uprzedniej zgodzie Fractal Skateboarding.

Uzyte w dokumentacji projektowej i specyfikacji nazwy marek (firm), wyrobow budowlanych czy
technologii, nalezy traktowac w mysl art. 29 ust. 3 ustawy Prawo Zamowieri Publicznych, jako
informacje na temat oczekiwanego standardu poziomu jakosci, a nie scisle jako wyrob konieczny
do uzycia. MoZliwe jest zastosowanie innych rownowaznych wyrobéw budowlanych i technologii,
ktorych zastosowanie zagwarantuje spetnienie warunkéw podstawowych, o ktérych mowa w art. 5
Prawa Budowlanego, spetnienie warunkéw ustawy o wyrobach budowlanych oraz pozwoli na
zachowanie standardu i poziomu jakosci rownowaznego Ilub nie gorszego od okreslonego w
projekcie i niniejszej specyfikacji.

Opracowanie: wrzesien 2020 r.



